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Opgave: Generics 
 

Ide: At refaktorere kode til den bliver generisk 

Baggrunds materiale: 

Razor Note 1 : kap 11 Repository Design Pattern ss. 157-160 

 

 

Opgave 1: Undersøg klasserne 
 

Undersøg og husk, hvorledes klasserne JsonFileReader hhv. JsonFileWriter virker. 

 

Opgave 2: Refaktorer klasserne til de bliver generiske 
 

Opret et .Net Console App (eller benyt et Razor projekt) og lav en folder ’ JsonRepository’, hvor de to 

klasser skal ligge.  

 

Du skal ændre de to klasser, så de arbejder på en generisk type T, i stedet for den konkrete type 

Event. 

 

Opgave 3: Prøv dine generiske klasser 
Prøv din nye klasser i din applikation (console eller Razor). Kan du få gemt / hentet forskellige 

klasser? 

 

 

 

Ekstra opgaver: 
 

Opgaver til C#Noten:  

 PARA.0 

 PARA.1 

 PARA.2 

 

 

 

https://docs.google.com/document/d/e/2PACX-1vQ95jJ0Xcy1JHqq5JJj7SkaB84QZAnDSRSNiXhLkXno3LCcBlVlduwQ7bBpjvpEGw/pub
https://github.com/perl-easj/Teaching-materials/blob/master/CSharpProgramming/Exercises/CSharpExercises.docx
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